Introducdo a Programacgao com Python

Python Para Todos
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Apresentacao
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Organizacao do Curso

1. Introducao a Programacao com Python
» O que é programacio e para que serve
» Ambiente de Desenvolvimento: Google Colab

» Escrevendo seu primeiro programa:
print("Hello, world!")
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Organizacao do Curso

2. Operacdes, Variaveis e Entrada/Saida
» Tipos primitivos: int, float, bool
» Atribuicdo e nomeacio de variaveis
» Entrada de dados com input()
» Saida de dados com print()
» Conversio de tipos: int(), float()

4/18



Organizacao do Curso

3. Estruturas de Controle em Python
» Condicionais: if, elif, else

» Lacos: for,while
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Organizacao do Curso

4. Estruturas de Dados em Python
» Listas e tuplas: criagdo e acesso
» Dicionarios e conjuntos

» Manipulacio de strings
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Organizacao do Curso

5. Funcdes em Python
» Definicdo de funcdes com def

» Parametros e valores de retorno
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Organizacao do Curso

6. Objetos em Python

» Conceitos de orientacdo a objetos
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Programacao
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» 2500 BC - Algoritmo da divisdo usado pelos Babilonios
» SéculoIX - Muhammad ibn Masa al-Khwarizmi

> 1936 — Alan Mathison Turing
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Procedimento para resolver um determinado problema

» Sequéncia finita de passos
» Sem ambiguidades

» Garantia de solucéo

Quais sao os passos possiveis?
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Programacao

Escrever um algoritmo em uma linguagem de programacao
» Os passos do algoritimo sdo instrugdes definidas na linguagem
» Cada linguagem tem as suas proprias instrucdes

» Existem muitas linguagens

Assembler, Fortran, C, Algol, Java, R, Matlab, Lisp, Python, ...
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Linguagem Logo - Tartaruga

» Criada em 1967 para ensino de programacao

» Nao existiam monitores
Primeiro monitor comercial: Tektronix 4010 (1972)

» A tartaruga era um robo

» Atualmente existem diversas implementacdes:
GeoGebra e Python
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Linguagem Logo - Tartaruga
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Programacao para Criancas - Jogos
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https://scratch.mit.edu
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https://scratch.mit.edu

Python
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» Lancada por Guido van Rossum em 1991

» Alto nivel - Proxima da linguagem humana

» Uso geral — Nio é dedicada a uma unica finalidade
» Interpretada — Nao precisa ser compilada

» Imperativa - Cada comando é uma ordem

» Tipagem dinamica - O Python decide o tipo das variaveis

17/18



Google Colaboratory — Colab

» IDE online para Python

» Diretamente no navegador

» Precisa de uma conta Google (gmail)

» Salva os Notebooks no Google Drive E
| =

https://colab.research.google.com
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https://colab.research.google.com
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